
48अड़तालीसवां	ȴदन
th	Day

31	.	जीव-जंतु	(	Animals	)



31	.	खेल-þɥड़ा	(	Games	)



याद	रखƺ	(	To	Remember	)
आपने	ȱपछले	पाठ	मƶ	पढ़ा	है	ȱक	‘	ly	’	ȱवशेषण	को	ȱþया	ȱवशेषण	मƶ	बदल	देता	ह,ै

जैसे	—	kind	से	kindly	।	यही	‘	ly	’	सं´ा	को	ȱवशेषण	मƶ	भी	बदल	देता	है,	जैस	े—	‘	His
brotherly	 behaviour	 endeared	 him	 to	 all	 his	 colleagues	 (उसके	 भाई	 के



समान	ȅवहार	ने	उसे	अपनी	सभी	सहयोȱगयǂ	का	ȱĒय	बना	Ȱदया)	मƶ	brother	सं´ा	मƶ	ly
लगाने	से	brotherly	ȱवशेषण	बन	गया,	इसी	Ēकार:

father	से	fatherly	(ȱपता	जैसा)
mother	से	motherly	(माता	जैसा)
sister	स	ेsisterly	(बहन	जैसा)
body	से	bodily	(शारीȯरक)
man	से	manly	(मदµ	जैसा)
woman	से	womanly	(×čी	जैसा)
king	से	kingly	(बादशाह	जैसा)
scholar	से	scholarly	(ȱवǼान	जैसा)
It	was	a	windy	day	(उस	Ȱदन	हवा	चलती	रही),	A	fish	has	a	scaly	body

(मछली	के	बदन	पर	Ȳछलके	होते	हƹ)	मƶ	wind	से	windy	(हवादार),	scale	से	scaly	(Ȳछलकǂ
वाला)	ȱवशेषण	wind	or	scale	सं´ाǓ	मƶ	y	जोड़ने	स	ेबने	हƹ।	इसी	Ēकार	बने	कुछ	ȱवशेषण
ये	हƹ:

breeze	से	breezy	(हÒकɡ	हवा	वाला)
craft	से	crafty	(चालाक)
greed	से	greedy	(लालची)
rain	से	rainy	(वषाµ	युǣ)
hand	से	handy	(उपयोगी)
dust	से	dusty	(धूलभरा)
room	से	roomy	(खुला)
sun	से	sunny	(धूपवाला)

*	“The	elephant”	का	उ¼चारण	‘Ȱद	ऐȳलफ़ैÊट	होता	है’,	The	का	उ¼चारण	×वरǂ	पर	“The	owl”	का	‘Ȱद	आउल’	तथा
“The	ape”	का	‘Ȱद	एप’	“The	Cow,	the	Giraffe”	का	उ¼चारण	‘द	काउ	और	द	ȵजराफ़’	होता	है।

जैसे	a,	e,	o	आȰद	से	पहल	े‘Ȱद’	तथा	ȅंजन	जैसे	क,	ज,	र	आȰद	से	पहले	‘द’	होता	है।
*	Prefer	ȱþया	के	बाद	मƶ	जो	बातƶ	आती	हƹ	उनमƶ	पहली	बात	को	Ơसरी	से	अ¼छा	समझा	जाता	है।


