
ऑबे्जक्ट ओरिएंटेड प्रोग्राम ंग 
 

बहचयनात्मक 

 

प्रश्न 1. बहुत प्रकाि के रूप लेने की योग्यता कहलाती है। 

 

(अ) वंशानुक्रम (Inheritance) 

(ब) बहुरूपता (Polymorphism) 

(स) सदस्य फंक्शन (Member function) 

(द) संपुटीकरण (Encapsulation) 

 

उत्ति: (ब) बहुरूपता (Polymorphism) 

प्रश्न 2. मकसी ऑबे्जक्ट के गुणध ों को बाहि मनकालने की प्रमिया कहलाती है। 

 

(अ) बहुरूपता (Polymorphism) 

(ब) वंशानुक्रम (Inheritance) 

(स) अमूततता (Abstraction) 

(द) डेटा आच्छादन (Data hiding) 

 

उत्ति: (द) डेटा आच्छादन (Data hiding) 

प्रश्न 3. C++ की कौन सी सुमिधाएँ इसे शक्तिशाली बनाती हैं? 

 

(अ) सरल कार्ातन्वर्न (Easy implementation) 

(ब) पुराने कोड का पुन: उपर्ोग (Reusing old code) 

(स) नर्ा कोड ललखना (Writing new code) 

(द) रे् सभी (All these) 

 

उत्ति: (द) रे् सभी (All these) 

प्रश्न 4. मनम्नमलक्तित  ें से क्या C++  ें उपलब्ध OOP की सुमिधा नही ंहै? 

 

(अ) संपुटीकरण (Encapsulation) 

(ब) अमूततता (Abstraction) 

(स) बहुरूपता (Polymorphism) 

(द) अपवाद (Exceptions) 



उत्ति: (द) अपवाद (Exceptions) 

प्रश्न 5. ऑबे्जक्ट-ओरिएंटेड कहलाने के मलए प्रोग्राम ंग भाषा  ें आिश्यक है। 

 

(अ) संपुटीकरण (Encapsulation) 

(ब) अमूततता (Abstraction) 

(स) बहुरूपता (Polymorphism) 

(द) रे् सभी (All these) 

 

उत्ति: (द) रे् सभी (All these) 

प्रश्न 6. कौनसा कथन असत्य है? 

 

(अ) लकसी लवलशष्ट कार्त को करने हेतु कोड का एक लहस्सा फंक्शन कहलाता है। 

(ब) फंक्शन की सहार्ता से बडे और जलटल प्रोग्राम को छोटे और सरल टुकडो ंमें बााँटा जा सकता है। 

(स) उपलब्ध कोड का प्रर्ोग करते हुए सामान्य कार्ों को करने हेतु फंक्शन सहार्क हैं। 

(द) प्रोग्राम के फंक्शन को मात्र एक ही बार काम में ललर्ा जा सकता है। 

 

उत्ति: (द) प्रोग्राम के फंक्शन को मात्र एक ही बार काम में ललर्ा जा सकता है। 

प्रश्न 7. मकसी क्लास  ें परिभामषत फंक्शन के मलए क्या ना  है? 

 

(अ) सदस्य चर (Member variable) 

(ब) सदस्य फंक्शन (Member function) 

(स) क्लास फंक्शन (Class function) 

(द) क्लालसक फंक्शन (Classic function) 

 

उत्ति: (ब) सदस्य फंक्शन (Member function) 

प्रश्न 8. OOPS की मकस अिधािणा का अथथ है- ात्र आिश्यक सूचना को ही बाहि दशाथना। 

 

(अ) संपुटीकरण (Encapsulation) 

(ब) अमूततता (Abstraction) 

(स) डेटा आच्छादन (Data hiding) 

(द) डेटा बंधन (Data binding) 

 

उत्ति: (स) डेटा आच्छादन (Data hiding) 

प्रश्न 9. िास्तमिक स य के उदाहिणो,ं जैसे िाहन, क थचािी, के बािे  ें सूचना संग्रह तथा उनको 

बेहति ढंग से स झने के मलए कौन-सा दृमिकोण ज्यादा बेहति है? 

 



(अ) प्रलक्रर्ात्मक दृलष्टकोण 

(ब) ऑबे्जक्ट ओररएंटेड दृलष्टकोण 

(स) मोडू्यलर दृलष्टकोण 

(द) इनमें से कोई नही ं

 

उत्ति: (ब) ऑबे्जक्ट ओररएंटेड दृलष्टकोण 

प्रश्न 10. ऑबे्जक्ट-ओरिएंटेड प्रोग्राम ंग के लाभ 

 

(अ) कोड का पुन: उपर्ोग 

(ब) डेटा का बेहतर उपर्ोग 

(स) तु्रलट रलहत 

(द) रे् सभी 

 

उत्ति: (द) रे् सभी 

अमतलघु उत्तिीय प्रश्न 

प्रश्न 1. प्रमियात्मक प्रोग्राम ंग  ें असंिमचत प्रोग्राम ंग की अपेक्षा तु्रमटयो ंकी सम्भािना क  होती है  

 

क्योमंक – प्रोग्रा  का आकाि ” ………… मकया जा सकता है। 

 

उत्ति- छोटा। 

प्रश्न 2. OOP  ें प्रथ  O का तात्पयथ है …….. । 

 

उत्ति- ऑबे्जक्ट। 

प्रश्न 3. िंशानुि   ें डेटा औि …. ” को नयी क्लास  ें मलया जा सकता है। 

 

उत्ति- मेथड। 

प्रश्न 4. C++  ें बस एक ………….” होता है। 

 

उत्ति- प्रर्ोक्ता पररभालित डेटा प्रकार। 

प्रश्न 5. पुनः प्रयोज्यता का लाभ है……. 

 

उत्ति- पहले ललखे गए कोड का उपर्ोग कर पाना। 



लघु उत्तिीय प्रश्न 

प्रश्न 1. क्लास औि ऑबे्जक्ट  ें अंति बताइए। 

 

उत्ति- क्लास (Class) Class एक user defined data type है। Class में variable के साथ-साथ उनसे 

related functions भी create कर सकते हैं। Class को पररभालित करने के पश्चात् हम 

आवश्यकतानुसार उसके ऑबे्जक्ट वेरररे्बल बना सकते हैं। ऑबे्जक्ट (Object) 

Class type के variables को ऑबे्जक्ट (object) कहा जाता है। ऑबे्जक्ट, प्रोग्राम के लनष्पादन के समर् 

काम आता है। इसकी पररभािा क्लास (class) के माध्यम से दी जाती है। ऑबे्जक्ट (object) के द्वारा 

class के वेरररे्बल (variables) और फंक्शन्स (functions) को access करते हैं। 

प्रश्न 2. प्रोसीजि औि  ेथड  ें अंति कीमजए। 

 

उत्ति- प्रोसीजर (Procedure) – प्रलक्रर्ात्मक प्रोग्रालमंग (procedural programming) में एक मुख्य 

प्रोग्राम में अन्य प्रोग्रामो ंका उपर्ोग लकर्ा जा सकता है। इन प्रोग्रामो ंको सहार्क प्रलक्रर्ाओ ं(procedure) 

के रूप में समझा जा सकता है, लजन्हें हम प्रोलसजर कहते हैं।  

 

मुख्य प्रोग्राम में जब लकसी प्रोलसजर को कॉल लकर्ा जाता है तो प्रोग्राम का लनर्न्त्रण उस प्रोलसजर पर 

जाता है, कम्प्यूटर उस लनदेश-समूह को संचललत करता है और समाप्ति के पश्चात् लनरं्त्रण को मुख्य 

प्रोग्राम में वालपस लजस अनुदेश से भेजा था, उसके ठीक अगले अनुदेश पर भेज देता है।  

 

प्रोसीजर की सुलवधा होने से हम प्रोग्राम का आकार कम कर पाते हैं, साथ ही उसे तु्रलट-रलहत भी कर पाते 

हैं। 

मेथड (Method) – जब एक ऑबे्जक्ट कोई सने्दश प्राि करता है तब उस सने्दश के साथ वाला प्रोग्राम 

कोड लनष्पालदत होता है।  

 

दूसरे शब्ो ंमें कहें तो रे् सने्दश लनधातररत करते हैं लक ऑबे्जक्ट का व्यवहार लकस प्रकार का रहेगा और 

ऑबे्जक्ट में ललखा गर्ा प्रोग्राम कोड लनधातररत करता है लक ऑबे्जक्ट क्या करेगा। सने्दश के साथ जुडे हुए 

कोड को मेथड (method) कहते हैं। 

जब ऑबे्जक्ट को कोई सने्दश प्राि होता है तब उस सने्दश में मेथड का नाम भी होता है, इस से लनधातररत 

होता है लक अब कौन-सा प्रोग्राम कोड लनष्पालदत होगा और तत्पश्चात लनष्पादन हेतु लनरं्त्रण उस कोड को 

दे लदर्ा जाता है। वह कोड लनष्पालदत होता है और उसका जो पररणाम है वह आगे भेज लदर्ा जाता है। 

प्रलक्रर्ात्मक भािाओ ंके सन्दभत में लजन्हें प्रोसीजर कहा जाता है, मेथड उसी प्रकार का लनदेशो ंका समूह है। 

मेथड का नाम, प्रोसीजर का नाम और मेथड में ललखा गर्ा प्रोग्राम कोड, प्रोसीजर में ललखा गर्ा कोड है। 

एक ऑबे्जक्ट को सने्दश भेजना, एक प्रोसीजर को काम में लेने जैसा ही है। 



प्रश्न 3. C++  ें टोकन क्या होते हैं? 

 

उत्ति- टोकन (Tokens) – टोकन अक्षरो ंका समूह होता है। प्रोग्रामर इनका उपर्ोग करते हुए प्रोग्राम 

ललखता है। C++ भािा में उपलब्ध टोकन हैं-Keywords] Identifies] Literal] Integer Constants. 

कुाँ जी शब् (Keywords) : C – भािा में कुछ शब् हैं लजन्हें पहले से ही भािा में पररभालित लकर्ा गर्ा है।  

 

रे् सुरलक्षत शब् हैं लजनका अथत पहले से ही कम्पाइलर को ज्ञात है। 

अलभज्ञानक (Identifiers) : C++ में लवलभन्न डेटा तत्त्ो ं(data elements) के ललए प्रतीकात्मक नामो ं

(Symbolic Name) का उपर्ोग करने की सुलवधा प्रोग्रामर को उपलब्ध है। प्रतीकात्मक नाम को 

सामान्यतर्ा अलभज्ञानक कहा जाता है। 

इंटीजर कांस्टेंट (Integer constant) – इंटीजर कांस्टेंट अथातत् पूणत संख्याएाँ  लजनमें कोई लभन्नात्मक भाग 

ना हो। C++ तीन प्रकार के इंटीजर कांस्टेंट की व्यवस्था प्रदान करता है। 

प्रश्न 4. C++  ें कैिेक्टि कांस्टेंट क्या होते हैं? 

 

उत्ति- कैरेक्टर कांस्टेंट-एक अथवा अलधक कैरैक्टर जो लक एकल उद्धरण लचह्न में ललखे गए हो,ं जैसे ‘1’, 

‘4’ इत्यालद। लजन कैरेक्टसत को कीबोडत द्वारा सीधा लपं्रट नही ंलकर्ा जा सकता, जैसे टैब, बेक से्पस इत्यालद, 

C++ में इस प्रकार के कैरेक्टसत, एसे्कप सीक्वें स की सहार्ता से प्रदलशतत लकरे् जा सकते हैं। 

प्रश्न 5. डेटा प्रकाि परिितथक (data type modifiers) क्या हैं? 

 

उत्ति- डेटा प्रकार पररवततक, प्राइमरी डेटा टाईप (Primary Data Type) को क्वालीफाई (qualify) करते 

हैं। एक पररवततक (modifier) लकसी बेस टाईप डेटा को बदलने की सुलवधा देता है तालक वह लवलभन्न 

पररप्तस्थलतर्ो ंमें fit हो सके। 

लनम्ांलकत डेटा-प्रकार पररवततको ं(data type modifiers) के उपर्ोग से कई मूल डेटा प्रकारो ंमें पररवततन 

लकर्ा जा सकता है। 

 

” Signed 

” Unsigned 

” Short 

” Long 

मनबंधात्मक प्रश्न 

प्रश्न 1. OOP की मिशेषताओ ंका िणथन कीमजए। 

 

उत्ति- आबे्जक्ट ओरररे्ने्टड प्रोग्रालमंग की लवशेिताएाँ  : 



पुनः प्रर्ोज्यता (Re usability) – लकसी समस्या के हल के ललए ललखा गर्ा प्रोग्राम, मात्र उसी समस्या का 

हल हो सकता है।  

 

इसका अथत र्ह हुआ लक लमलती-जुलती समस्याओ ंके ललए भी हमें नए प्रोग्राम ललखने पडेंगे। ऐसा इसललए 

होता है क्योलंक परम्परागत प्रोग्रालमंग में डेटा और प्रोग्राम अलग-अलग होते हैं। नर्ी समस्या के ललए नए 

प्रकार के डेटा भी हो सकते हैं, 

 

और कुछ थोडा-बहुत बदलाव समस्या के आधार पर तकों में भी हो सकता है। परनु्त पुराना प्रोग्राम इसके 

ललए काम नही ंआ सकता।  

 

ऑबे्जक्ट ओररएंटेड में र्ह व्यवस्था है लक उपलब्ध समाधानो ंमें बदलाव करते हुए नर्ी समस्याओ ंके ललए 

समाधान ललखे जा सकते हैं, अथातत् नर्ी समस्या के ललए प्रोग्राम करने के ललए हमें प्रारम्भ से पुनः प्रर्ास 

करने की आवश्यकता नही ंहै, हम पहले से बने हुए प्रोग्राम में आवश्यकतानुसार पररवततन करके वही 

समाधान प्राि कर सकते हैं।  

 

पुनः प्रर्ोज्यता ऑबे्जक्ट ओररएंटेड प्रोग्रालमंग की संभवतः महत्त्पूणत लवशेिताओ ंमें से एक है। 

एनकैपु्सलेशन (encapsulation) एवं एबस्टर ेक्शन (abstraction) – प्रलक्रर्ात्मक भािाओ ंमें डेटा अलग से 

पररभालित लकर्ा जाता है और उससे काम लेने वाला फंक्शन अलग से। परनु्त ऑबे्जक्ट-ओररएंटेड में, 

जैसा लक हमने जाना क्लास को पररभालित करते समर् हम डेटा और फंक्शन को एक साथ ललखते हैं।  

 

इसे समु्पटीकरण (encapsulation) कहा जाता हैं। एबस्टर ेक्शन (abstraction) का तात्पर्त है लक एक 

क्लास में जो भी डेटा पररभालित लकर्ा गर्ा है, उसका उपर्ोग लबना अन्य लववरण और स्पष्टीकरण के 

उपर्ोग में ललर्ा जा सकता है।  

 

एनकैपु्सलेशन और एबस्टर ेक्शन का लाभ रे् होता है लक डेटा संरचना और संकारको ंका उपर्ोग वैसा ही हो 

जाए जैसा प्रोग्रामर ने इन्हें पररभालित करते समर् सोचा है। इस प्रकार हम क्लास में दी गई सूचनाओ ंको 

लछपा (information hiding) सकते हैं लजस से प्रोग्रालमंग अलधक सुरलक्षत हो जाती है। 

बहुरूपता (Polymorphism) – लकसी ऑबे्जक्ट का व्यवहार और कार्ातन्वर्न अलग-अलग होते हैं। एक 

ही सने्दश के ललए बहुत से ऑबे्जक्ट काम कर सकते हैं अथवा एक ही ऑबे्जक्ट लवलभन्न रूपो ंमें काम में 

ललर्ा जा सकता है।  

 

प्रोग्राम के लनष्पादन के समर् जैसी आवश्यकता होती है ऑबे्जक्ट का रूप वैसा हो सकता है। उदाहरण के 

ललए, addition एक क्लास है लजसे हम गलणत की र्ोग लक्रर्ा (addition operation) के ललए पररभालित 

कर रहे हैं।  

 

इसमें add नामक एक मेथड है लजस में हम दो इन्टीजर वेरररे्बल को जोडने का कोड ललखते हैं, इसी 

क्लास में add नाम से एक और मेथड है लजस में दो फ्लोट वेरररे्बल को जोडने का कोड ललखते हैं। अब 

र्लद प्रोग्राम के लनष्पादन के समर् add मैथड में दो इन्टीजर वेरररे्बल का उपर्ोग करते हैं तो पहला मैथड 



काम आर्ोग, और र्लद दो फ्लोटवेरररे्बल काम में लेते हैं तो दूसरा मैथड काम आएगा। र्हााँ ध्यान देने 

वाली बात र्ही है लक add नाम से दो मैथड होते हुए भी लनष्पादन के समर् भेजे गए डेटा के आधार पर 

वांलछत मैथड काम आएगा।  

 

अथातत् एक ही नाम अलग-अलग रूप में काम आ रहा है। बहुरूपता की व्यवस्था के कारण, पे्रिक 

ऑबे्जक्ट और प्रापक ऑबे्जक्ट के मध्य संदेशो ंके आदान-प्रदान संभव हो जाता है। 

वंशानुक्रम (Inheritance) – वंशानुक्रम (inheritance), ऑबे्जक्ट-ओररएंटेड प्रोग्रालमंग की एक और 

महत्त्पूणत संकल्पना है। एक क्लास को पररभालित करने के पश्चात् र्लद हमें वैसी ही एक और क्लास को 

और पररभालित करना हो एक ऐसी क्लास लजसके गुणधमत वही हो ंजो पहली क्लास के हैं और साथ में कुछ 

और गुणधमत भी हम जोडना चाहें-वंशानुक्रम की व्यवस्था से हम ऐसा कर पाएाँ गे।  

ऐसी व्यवस्था में हम पुनः प्रर्ोज्यता का भी उपर्ोग कर रहे हैं, इस कारण से दुबारा से वही सारा काम 

करने की आवश्यकता नही ंहै जो पहली क्लास को पररभालित करते समर् लकर्ा था। इससे समर् भी 

बचता है और प्रोग्राम के रख रखाव में भी सुलवधा होती है। 

लकसी क्लास के गुणधमत लेने वाली क्लास को सब क्लास (sub class) र्ा लडराइव्ड क्लास (derived class) 

कहा जाता है और लजस क्लास से गुणधमत आगे ललए जाते हैं उसे सुपर क्लास (superclass) र्ा बेस क्लास 

(base class) कहा जाता है। 

प्रश्न 2. C++ के  ूल डेटा प्रकाि स झाइए। 

 

उत्ति- C++ में मूल डेटा प्रकार (Basic Data Type) 

Booleao : bool 

Character : char 

Integer : int 

Floating point : float 

Double floating point : double 

Valueless : void 

Wide character : wchar_t 

लनम्ांलकत डेटा-प्रकार पररवततको ं(data type modifiers) के उपर्ोग से कई मूल डेटा प्रकारो ंमें पररवततन 

लकर्ा जा सकता है : 

 

.. signed 

.. unsigned 

.. short 

.. long 

डेटा का प्रकार और कम्प्यूटर की मैमोरी में डेटा संग्रहीत करने के ललए लकतनी मैमोरी की आवश्यकता 

होगी, तथा नू्यनतम व अलधकतम मान क्या. हो सकते हैं, इसे लनम्ांलकत ताललका में दशातर्ा गर्ा है : 



 

प्रश्न 3. cin एिं cout के प्रयोग को उदाहिण की सहायता से स झाइए। 

 

उत्ति- cin ऑबे्जक्ट-कीबोडत के माध्यम से प्रर्ोक्ता द्वारा एक मान को इनपुट करने के ललए cin का 

उपर्ोग लकर्ा जा सकता है। कीबोडत द्वारा प्राि मान को मेमोरी में संग्रहीत करने के ललए > लनष्कितण 

(extraction) संकारक का उपर्ोग लकर्ा जाना आवश्यक है। 

cin>>marks;// कीबोडत से डेटा प्राि होगा वह marks चर में संग्रहीत हो जाएगा। 

cout ऑबे्जक्ट 

cout का उपर्ोग सने्दश को स्क्रीन पर प्रदलशतत करने के ललए << संकारक (operator) के संर्ोजन के 

साथ लकर्ा जाता है। 

 

cout<<“Hello world”;// स्क्रीन पर Hello world प्रदलशतत करता है 

cout<<250;//250 की संख्या स्क्रीन पर प्रदलशतत करता है। 

cout<<sum;// वेररएबल sum के मान को स्क्रीन पर प्रदलशतत करता है। 

र्लद वेरररे्बल और कांस्टेंट के संर्ोजन को साथ में प्रदलशतत करना हो तो << का उपर्ोग एक से अलधक 

बार लकर्ा जा सकता है। 

 

cout<< Area of Crop Field is “<<area<<“‘square meter”; 



प्रश्न 4. Encapsulation एिं Abstraction  ें अंति स्पि कीमजए। 

 

उत्ति- एनकैपु्सलेशन (encapsulation) – प्रलक्रर्ात्मक भािाओ ंमें डेटा अलग से पररभालित लकर्ा जाता 

है और उसे काम लेने वाले फंक्शन अलग से। परनु्त, ऑबे्जक्ट-ओररएंटेड प्रोग्रालमंग में, जैसा लक हमने 

जाना क्लास को पररभालित करते समर् हम डेटा और फंक्शन को एक साथ ललखते हैं।  

 

इसे समु्पटीकरण (encapsulation) कहा जाता है। डेटा व डेटा पर perform होने वाले operations के 

functions को एक रू्लनट के रूप में bind करके ऑबे्जक्ट की क्लास (class) बनाने की प्रलक्रर्ा ही 

encapsulation है।  

 

इस आधार पर बनने वाली क्लास (class) के डेटा को केवल उसी क्लास (class) में define लकरे् गए 

member function ही access कर सकते हैं। इन member function के अलावा कोई भी external 

function उस specific class के data को access नही ंकर सकता। 

एबस्टर ेक्शन (Abstraction) – एबस्टर ेक्शन (Abstraction) का तात्पर्त है लक एक क्लास में जो भी डेटा 

पररभालित लकर्ा गर्ा है, उसका उपर्ोग लबना अन्य लववरण और स्पष्टीकरण के उपर्ोग में ललर्ा जा 

सकता है।  

 

एनकैपु्सलेशन और एबस्टर ेक्शन का लाभ र्ह होता है लक डेटा संरचना और संकारको ंका उपर्ोग वैसा ही 

हो जाए जैसा प्रोग्रामर ने इन्हें पररभालित करते समर् सोचा है। इस प्रकार हम क्लास में दी गई सूचनाओ ं

को लछपा (information hiding) सकते हैं लजससे प्रोग्रालमंग अलधक सुरलक्षत हो जाती है। 

एबस्टर ेक्शन (Abstraction) एक ऐसी प्रलक्रर्ा होती है, लजसमें लकसी समस्या से संबंलधत जरूरी बातो ंको 

लबना जरूरी बातो ंसे अलग लकर्ा जाता है। लफर उन जरूरी बातो ंको समस्या के लकसी ऑबे्जक्ट 

(object) की properties के रूप में describe लकर्ा जाता है। 

अन्य  हत्वपूणथ प्रश्न 

अमतलघूत्तिात्मक प्रश्न 

प्रश्न 1. प्रोग्रा  से आप क्या स झते हैं? 

 

उत्ति- लकसी लनलश्चत कार्त को पूरा करने हेतु ललखे गए अनुदेशो ं(instructions) के समूह को प्रोग्राम कहते 

हैं। 

प्रश्न 2.  ुख्य प्रोग्रा  का क्या अथथ है? 

 

उत्ति- मुख्य प्रोग्राम का अथत है-आदेशो ंका एक समूह है लजसमें डेटा पूरे प्रोग्राम के दौरान उपलब्ध रहता 

है और उसे बदला जा सकता है। 



प्रश्न 3. प्रमियात्मक प्रोग्राम ंग को एक मिशेषता बताइए। 

 

उत्ति- प्रलक्रर्ात्मक प्रोग्रालमंग की सहार्ता से प्रोग्राम का आकार छोटा लकर्ा जा सकता है। 

प्रश्न 4. मकसी प्रोग्राम ंग  ें प्रोसीजि का क्या  हत्त्व है? 

 

उत्ति- प्रोग्रालमंग में, प्रोसीजर की सुलवधा होने से हम प्रोग्राम का आकार कम कर पाते हैं, साथ ही उसे 

तु्रलट-रलहत भी कर पाते हैं। 

प्रश्न 5. OOP के आने से पहले, मकस भाषा का प्रयोग होता था? 

 

उत्ति- OOP के आने से पहले, प्रलक्रर्ात्मक भािाओ ंका प्रर्ोग होता था। 

प्रश्न 6. ऑबे्जक्ट क्या होते हैं? 

 

उत्ति- Class type के variables को ऑबे्जक्ट (object) कहा जाता है। एक ऑबे्जक्ट में आदेश और 

डेटा संग्रलहत लकरे् जा सकते हैं। 

प्रश्न 7. पे्रषक ऑबे्जक्ट (sender object) क्या होते हैं? 

 

उत्ति- डेटा अथवा आदेश के माध्यम से ऑबे्जक्ट लक्रर्ा करने के ललए अनुरोध करने वाला ऑबे्जक्ट, 

पे्रिक ऑबे्जक्ट (sender object) कहलाता है। 

प्रश्न 8. समु्पटीकिण (encapsulation) मकसे कहते हैं? 

 

उत्ति- ऑबे्जक्ट-ओररएंटेड प्रोग्रालमंग में, क्लास को पररभालित करते समर् हम डेटा और फंक्शन को एक 

साथ ललखते हैं।  

 

इसे ही समु्पटीकरण (encapsulation) कहते हैं। 

प्रश्न 9. एनकैपु्सलेशन औि एबस्टरेक्शन का क्या लाभ है? 

 

उत्ति- एनकैपु्सलेशन और एबस्टर ेक्शन का लाभ रे् होता है लक डेटा संरचना और संकारको ंका उपर्ोग 

वैसा ही हो जाए जैसा प्रोग्रामर ने इन्हें पररभालित करते समर् सोचा है। 

प्रश्न 10. सब क्लास (sub class) या मडिाइव्ड क्लास (derived class) क्या होती है? 

 

उत्ति- लकसी क्लास के गुणधमत लेने वाली क्लास को सब क्लास (sub class) र्ा लडराइब्ड क्लास 

(derived class) कहा जाता है। 



प्रश्न 11. सुपि क्लास (super class) या बेस क्लास (base class) क्या होती है? 

 

उत्ति- लजस क्लास से गुणधमत आगे ललरे् जाते हैं, उसे सुपर क्लास (super class) र्ा बेस क्लास (base 

class) कहा जाता है। 

प्रश्न 12. क्लास को बनाने के मलए मकस कीिडथ का उपयोग मकया जाता है? 

 

उत्ति- क्लास को बनाने के ललए class कीवडत उपर्ोग लकर्ा जाता है। 

प्रश्न 13. कँुजी शब्द (keywords) क्या होते हैं? 

 

उत्ति- C++ भािा में कुछ शब् हैं लजन्हें पहले से ही भािा में पररभालित लकर्ा गर्ा है। रे् सुरलक्षत शब् हैं 

लजनका अथत पहले से ही कम्पाइलर को ज्ञात है। 

प्रश्न 14. अचि (constant) क्या होते हैं? 

 

उत्ति- वे डेटा तत्त् लजनका मान पूरे प्रोग्राम में कभी बदला नही ंजा सकता, प्तस्थरांक अथवा अचर 

(constant) कहलाते हैं। 

प्रश्न 15. क्तस्टरंग कांस्टेंट (string constant) की परिभाषा बताइए। 

 

उत्ति- दोहरे उद्धरण लचह्न (double quotation mark) में ललखी गर्ी अक्षरो ंकी श्रंखला को प्तस्टर ंग कांस्टेंट 

कहते हैं। 

प्रश्न 16. हैडि फाइल iostream.h का क्या उपयोग है? 

 

उत्ति- C++ की सै्टण्डडत लाइबे्ररी में एक हैडर फाइल से पढ़ने और स्क्रीन पर प्रदलशत करने के ललए लकर्ा 

जाता है।  

प्रश्न 17. OOP के  ूल  ें क्या सोच है? 

 

उत्ति- OOP के मूल में सोच र्ह है लक एक प्रोग्राम के प्रोसीजर, फंक्शन र्ा उप-प्रोग्राम और उनमें काम 

आने वाले डेटा एक साथ होगें तो उनको काम में लेना सरल हो जाएगा। 

लघु उत्तिीय प्रश्न 

प्रश्न 1. प्रमियात्मक प्रोग्राम ंग से आप क्या स झते हैं? 

 

उत्ति- प्रलक्रर्ात्मक प्रोग्रालमंग (Procedural Programming)-प्रलक्रर्ात्मक प्रोग्रालमंग की सहार्ता से 

प्रोग्राम का आकार छोटा लकर्ा जा सकता है, उसमें तु्रलटर्ो ंकी सम्भावना कम होती है, और उसका रख-

रखाव भी आसान हो जाता है। मुख्य प्रोग्राम में जब लकसी प्रोसीजर को कॉल लकर्ा जाता है तो प्रोग्राम का 



लनरं्त्रण उस प्रोसीजर पर जाता है, कम्प्यूटर उस लनदेश-समूह को संचाललत करता है, और समाप्ति के 

पश्चात् लनरं्त्रण को मुख्य प्रोग्राम में वालपस लजस अनुदेश से भेजा था, उसके ठीक अगले अनुदेश पर भेज 

देता है। 

प्रोग्राम का लनरं्त्रण, लजस अनुदेश के द्वारा प्रोसीजर के लनष्पादन के ललए भेजा गर्ा था, लनष्पादन के पश्चात् 

उसके अगले अनुदेश पर आता है। 

इस प्रकार की प्रोग्रालमंग में, प्रोसीजर की सुलवधा होने से हम प्रोग्राम का आकार कम कर पाते हैं, साथ ही 

उसे तु्रलट-रलहत भी कर पाते हैं। 

प्रश्न 2. प्रमियात्मक भाषाओ ंके प्र ुि लाभ बताइए। 

 

उत्ति- प्रलक्रर्ात्मक भािाओ ंके लाभ 

 सामान्य प्रोग्रालमंग के ललए बहुत अच्छी होती है। 

 

 बहुत सी समस्याओ ंके ललए कोड उपलब्ध हो सकता है, तो हो सकता है लक पुनः प्रोग्रालमंग 

(reprogramming) की आवश्यकता न पडे। 

 

 सीपीरू् पर प्रोग्राम चलाना हो उसकी लवशेि जानकरी होना आवश्यक नही ंहै-जैसा लक मशीन 

भािा में आवश्यक होता है। 

 

 दूसरे कम्पाइलर की सहार्ता से लकसी अन्य सीपीरू् पर इसी प्रोग्राम को चलार्ा जा सकता है। 

प्रश्न 3. प्रमियात्मक भाषाओ ंकी सी ाएं बताइए। 

 

उत्ति- प्रलक्रर्ात्मक भािाओ ंकी सीमाएं 

 बहुत सारी भािाओ ंकी उपलब्धता होने से प्रोग्रामर को लकसी एक भािा में बंध कर रहना होता है, 

और कोबोल के ललए अलग-अलग प्रकार की लवशेिज्ञता की आवश्यकता होती है। 

 

 भािा-लवशेि के प्रोग्रालमंग अनुदेशो ंकी सूक्ष्म जानकारी और ज्ञान आवश्यक होता है। 

 

 कर लत्रम बुप्तद्धमत्ता (artificial intelligence) की आवश्यकता वाली समस्याओ ंके ललए जहााँ तकत  

अस्पष्ट हो ं(fuzzy logic) प्रलक्रर्ात्मक भािाएाँ  अनुकूल नही ंहैं। 

प्रश्न 4. ऑबे्जक्ट ओरिएंटेड प्रोग्राम ंग के लाभ बताइए। 

 

उत्ति- ऑबे्जक्ट-ओररएंटेड प्रोग्रालमंग के लाभ 



 प्रोग्रालमंग करना आसान है। एक क्लास को पूरी तरह से जााँचने के बाद काम में लेने की सुलवधा के 

कारण तु्रलट होने की सम्भावना कम हो जाती है। 

 

 क्लास को एक “बै्लक बॉक्स” के रूप में माना जा सकता है, उसकी आतंररक संसाधन व्यवस्था की 

जानकारी के लबना, उसमें उपलब्ध मेथड्स को उपर्ोग लकर्ा जा सकता है। 

 

 एक ही प्रकार के प्रोग्राम को ललखने एवं जााँचने का अनावश्यक प्रर्ास बच जाता है। 

 

 अपनी आवश्यकता के अनुरूप क्लास को सीधे काम में ललर्ा जा सकता है। दूसरे शब्ो ंमें कहें 

तो प्रोग्राम कोड का पुन: उपर्ोग लकर्ा जा सकता है। 

 

 कोड को लकसी अन्य कम्पाइलर के माध्यम से दूसरे सीपीरू् के अनुरूप बनार्ा जा सकता है 

अथातत् कोड पोटेलबललटी की सुलवधा लमलती है। 

प्रश्न 5. परिज्ञापक क्या होते हैं? 

 

उत्ति- पररज्ञापक (Identifiers)-C++ में लवलभन्न डेटा तत्त्ो ं(data elements) के ललए प्रतीकात्मक नामो ं

(symbolic name) का उपर्ोग करने की सुलवधा प्रोग्रामर को उपलब्ध है।  

 

प्रतीकात्मक नाम को सामान्यतर्ा पररज्ञापक कहा जाता है।  

 

C++ के अक्षर समुच्चर् से अक्षर लेकर रे् नाम बनाए जाते हैं। नाम बनाने के ललए लनर्म इस प्रकार हैं  

 एक पररज्ञापक के नाम में अल्फाबेट्स (A-Z, a-z), अंक (0–9), और/अथवा अंडर स्कोर (_) हो 

सकता है। 

 

 प्रथमाक्षर संख्या नही ंहो सकता। 

 

 र्ह सुरलक्षत शब् नही ंहोना चालहए। 

प्रश्न 6. C++  ें मकतने प्रकाि के इंटीजि कांस्टेंट की व्यिस्था होती है? 

 

उत्ति- इंटीजर कांस्टेंट-इंटीजर कांस्टेंट अथातत् पूणत संख्याएाँ  लजनमें कोई लभन्नात्मक भाग ना हो। C++ तीन 

प्रकार के इंटीजर कांस्टेंट की व्यवस्था प्रदान करता है। 

 डेसीमल इंटीजर कांस्टेंट : संख्याएाँ , प्रथम अंक (0) शून्य नही ंहो सकता। जैसे 78,-168,+4 

 

 ऑक्टल इंटीजर कांस्टेंट : संख्याएाँ , प्रथम अंक (0) शून्य होता है। जैसे 014 

 

 हेक्साडेसीमल इंटीजर कांस्टेंट : संख्याएाँ , प्रथम दो अक्षर (0x) अथवा (0X) होते हैं। जैसे 0X24 



मनबंधात्मक प्रश्न 

प्रश्न 1. प्रमियात्मक प्रोग्राम ंग को मचत्र समहत स झाइए। 

 

उत्ति- प्रलक्रर्ात्मक प्रोग्रालमंग (Procedural programming) – प्रलक्रर्ात्मक प्रोग्रालमंग की सहार्ता से 

प्रोग्राम का आकार छोटा लकर्ा जा सकता है, उसमें तु्रलटर्ो ंकी सम्भावना कम होती है, और उसका रख-

रखाव भी आसान हो जाता है।  

 

मुख्य प्रोग्राम में जब लकसी प्रोसीजर को कॉल लकर्ा जाता है तो प्रोग्राम का लनरं्त्रण उस प्रोसीजर पर जाता 

है, कम्प्यूटर उस लनदेश-समूह को संचाललत करता है, और समाप्ति के पश्चात् लनरं्त्रण को मुख्य प्रोग्राम में 

वालपस लजस अनुदेश से भेजा था, उसके ठीक अगले अनुदेश पर भेज देता है। 

 

 
 

प्रोग्राम का लनरं्त्रण, लजस अनुदेश के द्वारा प्रोसीजर के लनष्पादन के ललए भेजा गर्ा था, लनष्पादन के पश्चात् 

उसके अगले अनुदेश पर आता है। 

इस प्रकार की प्रोग्रालमंग में, प्रोसीजर की सुलवधा होने से हम प्रोग्राम का आकार कम कर पाते हैं, साथ ही 

उसे तु्रलट-रलहत भी कर पाते हैं। 

 

 
 

अब हम ऐसा भी मान सकते हैं लक एक प्रोग्राम बहुत से प्रोसीजर की श्रंखला है। मुख्य प्रोग्राम से प्रते्यक 

प्रोसीजर को कॉल लकर्ा जाता है, डेटा को संसालधत लकर्ा जाता है और पररणाम मुख्य प्रोग्राम को पे्रलित 

कर लदए जाते हैं। इस प्रकार जब पूरी श्रंखला समू्पणत हो जाती है तब मुख्य प्रोग्राम से अंलतम पररणाम प्राि 

हो जाता है।मुख्य प्रोग्राम, प्रोलसजरो ंको डेटा प्राचलो ंके रूप में देता और लेता है। 



मुख्य प्रोग्राम के लनरं्त्रण में-प्रोलसजरो ंका लनष्पादन (execution) एवं डेटा का आदान-प्रदान होता है। 

प्रश्न 2.  ोडू्यलि प्रोग्राम ंग के मिषय  ें मचत्र समहत बताइए। 

 

उत्ति- मोडू्यलर प्रोग्रालमंग-मोडू्यलर प्रोग्रालमंग में प्रोलसजरो ंको सामूलहक रूप से एक मोडू्यल के रूप 

संग्रहीत लकर्ा जाता है। अपनी सुलवधा के अनुसार, एक मोडू्यल में समान प्रकार के संसाधन करने वाले 

प्रोलसजरो ंको रखा जाता है।  

 

संग्रहीत प्रोलसजरो ंको मुख्य प्रोग्राम में सीधे काम ललर्ा जा सकता है। मुख्य प्रोग्राम बहुत से छोटे टुकडो ंमें 

बंट जाता है और प्रोलसजरो ंके माध्यम से डेटा संसाधन होता है। 

 

 
 

प्रते्यक मोडू्यल का स्वरं् का डेटा होता है। जब एक मोडू्यल के प्रोलसजरो ंका उपर्ोग लकर्ा जाता है तब 

प्रते्यक मोडू्यल अपनी आंतररक डेटा व्यवस्था को बनाए रखता है। परनु्त एक मोडू्यल एक प्रोग्राम में एक 

समर् में एक बार ही हो सकता है। 

प्रश्न 3. ऑबे्जक्ट ओरिएंटेड प्रोग्राम ंग (OOP) के मिषय  ें मचत्र समहत स झाइए। 

 

उत्ति- ऑबे्जक्ट ओररएंटेड प्रोग्रालमंग (Object Oriented Programming OOP) ऑबे्जक्ट ओररएंटेड 

प्रोग्रालमंग (Object Oriented Programming), प्रलक्रर्ात्मक प्रोग्रालमंग (procedural programming) 

से लभन्न है। ऑबे्जक्ट पर आधाररत भािाओ ंमें प्रोग्राम क्लास और ऑबे्जक्ट पर आधाररत होते हैं। इनका 

उपर्ोग-प्रर्ोग हम करते हैं, इनमें ललखे मेथड्स के माध्यम से।  

 

OOP के आने से पहले, प्रलक्रर्ात्मक भािाओ ंका प्रर्ोग होता था। इन भािाओ ंमें प्रोग्रालमंग अनुदेश और 

डेटा अलग-अलग होते हैं। इसी कारण, प्रोग्रामो ंके गलत होने की सम्भावना अलधक रहती है। र्ह समस्या 

और गंभीर हो जाती है जब प्रोग्राम की लम्बाई अलधक हो, अथातत् उसमें अनुदेशो ंकी संख्या ज्यादा हो, 



 
 

अथवा लजस समस्या का समाधान करने हेतु प्रोग्राम ललखा गर्ा है, वह समस्या स्वरं् में ही जलटल हो। OOP 

के मूल में सोच र्ह है लक एक प्रोग्राम के प्रोसीजर, फंक्शन र्ा उप-प्रोग्राम और उनमें काम आने वाले डेटा 

एक साथ होगें तो उनको काम में लेना सरल हो जाएगा। 

प्रश्न 4. स स्या स ाधान का ऑबे्जक्ट ओरिएंटेड दृमिकोण स झाइए तथा ऑबे्जक्ट ओरिएंटेड 

प्रोग्राम ंग के लाभ बताइए। 

 

उत्ति- समस्या समाधान का ऑबे्जक्ट ओररएंटेड दृलष्टकोण (Object Oriented Problem Solving 

Approach) – अपने दैलनक जीवन में हम लजस प्रकार अपने कार्त करते हैं अथवा समस्याओ ंके समाधान 

ढूाँढ़ते हैं, उसी प्रकार का दृलष्टकोण ही ऑबे्जक्ट-ओररएंटेड प्रोग्रालमंग उपर्ोग आता है।  

 

समस्या के समाधान में सहार्क होने वाले ऑबे्जक््टस की पहचान करना और उन्हें लनलश्चत क्रम में उपर्ोग 

में लेना, अपनी समस्याओ ंके समाधान के ललए साधारणर्ा हम ऐसा ही करते हैं। समस्या में आने वाले 

ऑबे्जक््टस के बारे में सोचते हैं और उनका उपर्ोग लकस प्रकार करें गे लजससे लक समस्या का समाधान हो 

सके।  

 

दूसरे शब्ो ंमें, ऑबे्जक्ट-ओररएंटेड समस्या के समाधान में हम ऐसे ऑबे्जक््टस बनाते हैं लजनसे उस 

समस्या का समाधान हो सके।  

 

ऑबे्जक्ट को भेजे गए सने्दश के आधार पर लवलभन्न संलक्रर्ाएाँ  होती हैं लजनसे समस्या का समाधान हो जाता 

है। 

ऑबे्जक्ट-ओररएंटेड समस्या के समाधान की प्रलक्रर्ा को चार चरणो ंमें लवभालजत लकर्ा जा सकता है : 

1. समस्या को पहचानना (Identify the problem) 

 



2. समाधान हेतु आवश्यक ऑबे्जक््टस को पहचानना (Identify the objects needed for the 

solution) 

 

3. ऑबे्जक््टस को भेजे जाने वाले संदेशो ंको पहचानना (Identify messages to be sent to the 

objects) 

 

4. उन संदेशो ंके क्रम का लनमातण करना लजस से समस्या का समाधान प्राि हो (Create a 

sequence of messages to the objects that solve the problem) 

ऑबे्जक्ट-ओरिएंटेड प्रोग्राम ंग के लाभ 

1. प्रोग्रालमंग करना आसान है। एक क्लास को पूरी तरह से जााँचने के बाद काम में लेने की सुलवधा के 

कारण तु्रलट होने की सम्भावना कम हो जाती है। 

 

2. क्लास को एक “बै्लक बॉक्स” के रूप में माना जा सकता है, उसकी आंतररक संसाधन व्यवस्था की 

जानकारी के लबना, उसमें उपलब्ध मेथड्स को उपर्ोग लकर्ा जा सकता है। 

 

3. एक ही प्रकार के प्रोग्राम को ललखने एवं जााँचने का अनावश्यक प्रर्ास बच जाता है। अपनी 

आवश्यकता के अनुरूप _क्लास को सीधे काम में ललर्ा जा सकता है। दूसरे शब्ो ंमें कहें तो 

प्रोग्राम कोड का पुन: उपर्ोग लकर्ा जा सकता है। 

 

4. कोड को लकसी अन्य कम्पाइलर के माध्यम से दूसरे सीपीरू् के अनुरूप बनार्ा जा सकता है 

अथातत् कोड पोटेलबललटी की सुलवधा लमलती है। 


